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摘要摘要摘要摘要 

 
隨著網際網路快速發展，網路上所累積的資訊

與資料格式種類越來越多。一般來說，使用者常用

的方法就是透過搜尋引擎來尋找自己想要的資

訊，但是資訊累積量多、維護不易，使得搜尋結果

中充斥著許多並非使用者真正想要或鏈結失效的

資訊。RSS 在 1999 年 3 月由網景公司所設計，

它是具有一定規格的 XML 文件，方便使用者發佈

/訂閱、整合資訊。本研究以 RSS 技術為基礎，建

構一個處理異質資料源的中介系統，希望資訊提供

者除了提供一般文字資訊以外，亦能透過 RSS 來描

述多媒體類型檔案，讓使用者能擁有更豐富的資訊

內容。首先先收集目前存在於網際網路上的 RSS

文件並加以整理分類，讓使用者方便搜尋以及訂

閱，接著提供內容整合功能或混合性網路服務，在

各個不同的應用中，整合一份對使用者來說是真正

需要且有用的資訊。 

關鍵詞關鍵詞關鍵詞關鍵詞：RSS、發佈/訂閱系統、異質資料源、內容

整合、混合性網路服務 

 

Abstract 
 

Being the Internet fast development, the web 
accumulates more and more information and data 
formats. Generally speaking, a user will use the search 
engine to find information that he wants. The more 
information that web collects, the more maintenance 
of information needs to do. Many search results don’t 
conform to the user demand or the links embedded in 
information were lost. A user is often unable to use 
search engine to find the information fast and correct. 
The RSS is developed by Netscape in 1999, and its 
specification is based on XML technology. All clients 
can use a publish/subscribe system to get information 
periodically. In this paper, we construct an 
informediary system for heterogeneous data sources, 
and hope the information provider besides provides 
the text type information, also can penetrate RSS to 
describe the multimedia type files, and enable the user 
to have the plentiful information content. First, we 
collect RSS from the Internet and recognize data by 
classification. A user can search and subscribe 
information what he want. Second, system provides 
function of content integration and mashup; users can 
aggregate data from different RSS application, and get 
what information they really want. 

Keywords: RSS, publish/subscribe system, 
heterogeneous data sources, content integration, 
mashup 

 

1.    緒論緒論緒論緒論 

 
隨著網際網路相關技術的發展，人與人之間傳

遞資訊的方法也越來越多元化，從早期的靜態網頁

呈現、E-MAIL 交流，到動態網頁的盛行帶來了討

論區與聊天室，以及當今流行的 WIKI 與 Blog，我

們不難發現，人們隨著這些技術的發展讓資訊分享

的越來越快也越來越廣，但這些資訊在網路上日積

月累，反而使網路使用者常要耗費許多時間過濾資

訊，以便資訊的取得。 

 

1.1    研究背景研究背景研究背景研究背景 

 

雖然可以透過搜尋引擎(如：Google或是Yahoo!)

查詢資訊，解決如何在浩瀚無際的網際網路中尋找

資訊的問題，但是目前的搜尋引擎具有以下缺點： 

1. 網站維護不易，搜尋結果中的部分鏈結早

已失效。 

2. 搜尋結果易參雜與使用者所希望查詢的資

訊無關。 

3. 綜合以上兩點，若搜尋的結果過多，使用

者必須花上不少時間過濾資訊。 

至網際網路發展以來，網路使用者對資訊取得

的方式仍是以「瀏覽」為主，資訊提供者將資訊放

到網路上，網路使用者必須自行前往瀏覽觀看，然

而，一個提供資訊的網站是會不斷更新訊息的，網

路使用者卻無法馬上得知是否有新的資訊，在這資

訊爆炸的時代，如何掌握第一手的消息，也已成為

部分網路使用者的需求。以往資訊提供者除了使用

網頁呈現資訊外，還會使用 E-MAIL 發布所謂的廣

告信件，但是這種沒有目標大量發送的信件卻容易

引起使用者的反感，因而發展了電子報機制，資訊

提供者定時對有訂閱的使用者發送 E-MAIL，至

此，Publish/Subscribe[11][18][19]的概念也油然而

生。 

內容聯合/整合(Content Syndication/Integration)

與訊息通報服務(Event Notification Service)是近年

來逐漸受到重視的概念與技術，例如：

ICE(Information and Content Exchange)[20]、

XEBS(XML Event Brokering System)[1][3][5][8]、

RSS(Really Simple Syndication)[2][6][7][9][12][14] 
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[15][22][23]，都是相關應用。訊息通報服務主要是

能讓使用者自行定義訂閱條件，透過內容聯合/整合

的概念，結合不同的資訊來源或是應用，將最新

的、個人化的且經過過濾的資訊主動「推」向使用

者[6]。 

對內容聯合/整合、訊息通報服務與後來發展的

Publish/Subscribe 系統模型來說，資訊的來源遠比

內容訂閱或查詢等技術問題更為重要，沒有好的資

訊來源，就無法提供使用者查詢、整合、訂閱。而

為了提升資訊來源的數量，便有學者提出

Metasearch engine[4]這項技術。Metasearch engine

本身並非是個搜尋引擎，它會將使用者所下的查詢

條件同時傳送給數個搜尋引擎，再將各個搜尋引擎

查詢的結果加以合併後呈現給使用者，如此一來，

使用者不需要透過不同的搜尋引擎，一一去蒐集自

己所想要的資訊，其優點是能夠同時針對多個搜尋

引擎提供一個一致性的查詢介面與提高網站的搜

尋涵蓋量，但其缺點是會回傳過多且重複的資訊，

反而容易成為使用者的負擔。 

除了資訊的來源問題之外，資訊來源的格式也

是問題之一。雖然絕大部分的資訊會以 HTML 呈

現，但是也不乏有 Microsoft Word(.doc)、Microsoft 

PowerPoint(.ppt)、Adobe PDF(.pdf)…等等類型的檔

案格式、甚至於各種圖片與影音相關的多媒體檔案

格式也都是一種資訊來源，在此，我們將這些各類

型的資訊來源統稱為異質資料源(heterogeneous 

data sources)。為了描述異質資料源，內容聯合/整

合與訊息通報服務的相關概念與技術，皆會搭配

XML[24]能讓開發人員定義標籤語言來描述資訊本

身的涵義和結構[21]，但是，使用 XML 來描述這些

目前已經存放在網際網路上的資訊來源，可能要花

費不少時間與人力，而近年隨著 Blog 與即時新聞盛

行而崛起的 RSS，提供了一個能同時解決資訊來源

問題與描述資訊來源的方法。 

RSS 最初版本為 0.90(RDF Site Summary)，由

網景在 1999 年推出，作為網景入口網站的服務 My 

Netscape Network 之用，使用者可以利用網站提供

的工具製作 RSS，作為個人化頻道的簡介及發送更

新通知。而 RSS 2.0 由 Dave Winer 在 2002 年推出，

至今已有越來越多的資訊提供者，以 RSS 作為其發

布資訊的工具之一，配合動態網頁(如：ASP、PHP、

JSP)技術，將資訊從資料庫中擷取出欲發布的資

訊，輸出成一份符合 RSS 規格的 XML 文件，對開

發人員來說，並非一件難事，因此，不僅是即時新

聞、Blog，甚至於一些網路商店也看中其資訊主動

推送給訂閱者的好處，紛紛在自己的網站內加入

RSS 服務，欲創造更大的商機，也因為 RSS 被廣泛

的使用，且 RSS 是具有一定規格的 XML 文件，對

Publish/Subscribe 系統而言，無疑是最佳的資訊來

源，也成為本研究主要的使用工具。 

 

1.2    研究動機研究動機研究動機研究動機 

 

如何讓網路使用者快速且有效率的找到他們

真正想要的資訊，便成了本研究的主要動機。使用

搜尋引擎搜應該是目前網路使用者最常使用的資

訊搜尋方式，搜尋引擎雖然能讓使用者搜尋資訊，

但是廣大的網際網路隨著資訊量的增加以及維護

不易，使用者仍然必須花上不少時間過濾搜尋的結

果，若想獲得第一手的資訊，也須經常檢查是否有

新的訊息被發布。這些運作對使用者而言，會浪費

掉不少時間。倘若能由資訊提供者主動送出使用者

所希望獲取的資訊，肯定能締造一個雙贏的局面。 

 

1.3    研究目的研究目的研究目的研究目的 

 
基於上述的研究背景與動機，本研究的目的以

內容聯合為概念，Publish/Subscribe 系統為基本模

型，建構一個異質資料源中介系統。本研究期望能

達成以下目標： 

1. 以 RSS 描述各種類型的檔案並成為源源不

絕的資訊來源，提供最新、最有用的資訊。 

2. 讓使用者能節省時間，快速地獲得他們感

興趣的資訊。 

3. 結合 Web2.0 的 Mashup[17]觀念，整合多方

資訊或應用，提供使用者一份有參考價值

的文件。 

 

1.4    研究方法研究方法研究方法研究方法 

 
本研究主要採取以下七種技術來進行系統的

建置： 

1. RSS：本研究的主角，作為系統的主要資訊

來源。 

2.  XML：RSS 的主要規範，若必要時系統也

會對 RSS 文件的 Metadata 做變更，因此

XML 相關知識也是不可或缺的。 

3. XSL[10]：XSL 是專為 XML 檔案展現所設

計的。 

4. CSS[13]：可用在 HTML 與 XML 檔案展現。 

5.  ActiveServerPage：動態網頁技術之一，作

為系統網站的運作基礎。 

6. JavaScript：輔助 ASP 程式建立網站相關功

能。 

7. Microsoft Visual Basic 6.0：用來設計系統內

部所需要的常駐程式。 

此外，系統規劃兩大資料庫與五大模組： 

1. RSS URL Database：用來分類存放 RSS 文

件與紀錄其網路位置。 

2. Parsed Information Document Storage：用來

分類存放系統擷取並剖析後的 RSS 文件。 

3. Database Manage Module：管理兩大資料庫

的相關機制。 

4. Information Retrieval Module：擷取網路上

的 RSS 文件後加以剖析並分類儲存。 

5.  Matching Module：提供對單一一種應用做
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比對搜尋的功能。 

6. Integrate Module：提供對多種應用做比對

或整合的功能。 

7.  Presentation Module：掌管系統頁面的相關

展現。 

以上各個資料庫、模組與其相關功能或是機

制，將在後面做詳盡的描述。 

 

2.    系統架構系統架構系統架構系統架構 

 
圖 1 為本系統架構圖，管理者可透過資料庫管

理模組(Database Manage Module)對兩大資料庫做

新增、刪除與修改，資訊提供者與網路使用者亦可

透過資料庫管理模組提供網際網路上 RSS 文件的

網路位置。RSS URL Database 內存放的即是 RSS

文件相關資訊，如分類、提供者(來源)、網路位置，

這些資訊將提供給資訊擷取模組 (Information 

Retrieval Module)，進行資訊擷取與剖析，剖析後的

RSS 文件就存放在 Parsed Information Document 

Storage 之中。 

 

圖圖圖圖 1    系統架構圖系統架構圖系統架構圖系統架構圖 

資訊擷取模組又分成定時擷取(Fixed-Time)與

即時(Real-Time)擷取兩樣功能，為了獲得豐富的資

訊來源，系統必須定時從網際網路上擷取 RSS 文件

資訊並加以儲存，而即時擷取功能是為了方便使用

者瀏覽資訊提供者提供的 RSS 文件。 

比對模組(Matching Module)主要功能是讓使

用者對系統內收集的 RSS 文件做關鍵字比對搜

尋，比對模組啟動後會搜尋 Parsed Information 

Document Storage 內的 RSS 文件。 

整合模組(Integrate Module)則分為兩種資訊整

合方式，一種是多重比對(Multiple matching)，類似

比對模組功能，但相對於比對模組只能對單一一種

應用做搜尋，多重比對功能可以對多種應用做資訊

比對與整合，另一種方式則是由 Data Integrator 先

行 設 計 集 合 應 用 樣 本 (Collected application 

template)，集合應用樣本內會先設定要對哪些 RSS

文件做整合，使用者只需根據樣本需求填入所需資

訊，即可整合出一份契合使用者需求的資訊文件。 

RSS 是屬於 XML 規格的文件，要將 XML 展

現在網頁上可透過樣式表(Style Sheet)，因此，展現

模組(Presentation Module)主要的功能就是設定樣

式表，讓使用者可以方便觀看比對或整合後的資

訊。 

 

2.1    資料庫管理模組資料庫管理模組資料庫管理模組資料庫管理模組 

 
資料庫管理模組(Database Manage Module) 主

要功能是管理本系統中兩大資料庫，一為 RSS URL 

Database，存放各個 RSS 文件在網際網路位置並加

以分類；另一為 Parsed Information Document 

Storage，將 RSS 資料擷取後並加以剖析，完成後即

存放在此。系統管理者(Administrator)透過管理模組

可以對這兩個資料庫作管理動作(新增、刪除跟修

改)，而一般使用者(User)或是資訊提供者(Publisher)

只能提供資料到 RSS URL Database 或對管理員作

系統錯誤回報。 

 

2.2    資料擷取模組資料擷取模組資料擷取模組資料擷取模組 

 
定時擷取(Fixed-Time)：系統將會預設每 30 分

鐘(可自行修改時間間隔)擷取 RSS URL Database 內

所有 RSS 資料進行剖析與儲存。此功能主要是與比

對模組和整合模組配合，由於比對或整合可能必須

要對 Parsed Information Document Storage 內的許多

相關文件進行搜尋與比對，若每次比對或整合必須

再一次到網路上擷取 RSS 文件，其搜尋效率勢必會

大打折扣，因此系統規劃定時擷取功能，定時至網

際網路上擷取並儲存 RSS 文件[16]，而儲存在

Parsed Information Document Storage 內的文件亦為

符合 RSS 規格的 XML 文件。圖 2 為定時擷取功能

的資料模型。 

 

 

圖圖圖圖 2    定時擷取功能資料模型定時擷取功能資料模型定時擷取功能資料模型定時擷取功能資料模型 
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即時擷取(Real-Time)：使用者可透過此功能，

檢視 RSS URL Database 內目前所儲存的 RSS 資

訊，直接擷取資訊提供者發布在網際網路上最新的

那一份 RSS 文件，亦可將此功能視為一個只可讀取

不能訂閱的簡易型 RSS 閱讀器。圖 3 為即時擷取功

能的資料模型。 

 

 

圖圖圖圖 3    即時擷取功能資料模型即時擷取功能資料模型即時擷取功能資料模型即時擷取功能資料模型 

剖析(Parse)：主要功能是剖析擷取後的 RSS 文

件，判斷該文件是否需要更新資訊，並依照分類、

日期再進行文件重新命名並存放的動作，避免文件

過於龐大，造成執行效率降低。 

 

2.3    比對模組比對模組比對模組比對模組 

 

比對模組(Matching Module)主要功能是讓使用

者對系統內所收集的 RSS 文件做關鍵字比對搜

尋。為了讓搜尋結果能更符合使用者需求，除了一

開始對系統內所收集的 RSS 文件做分類，方便讓使

用者縮小查詢範圍之外，輸入關鍵字部分也提供了

AND 或 OR 的關聯式查詢，倘若使用者對已過時的

資訊不感興趣，也可以選擇是否要設定搜尋的日期

範圍，另外為了配合 RSS 規格，使用者還能選擇要

對 RSS 文件內的標題標籤(<title>)或是描述標籤

(<description>)做查詢。例如：若想查看 2007 年 3

月份到 5 月份期間有關王建民的新聞，則在主分類

選擇〝新聞〞；次分類選擇〝運動〞，然後輸入關鍵

字〝王建民 or 建仔〞，接著設定日期與搜尋欄位，

即可獲得相關新聞。圖 4 為比對模組架構圖。 

 

 

圖圖圖圖 4    比對模組架構圖比對模組架構圖比對模組架構圖比對模組架構圖 

2.4    整合模組整合模組整合模組整合模組 

 

不同的應用之間，可能存在著些許關聯，而這

些關聯或許是使用者所感興趣的，例如：某位使用

者關心旅美棒球好手王建民的消息，他可以使用比

對模組來查詢與王建民相關的運動新聞，但是，有

關王建民的新聞並不一定只會出現在運動新聞，若

想知道關於王建民更多的資訊，使用者可能必須修

改查詢的條件。因此，相較於比對模組只能對單一

一種應用進行搜尋比對，整合模組則是強調將多種

應用整合成一份客製化的資訊。 

目前整合模組(Integrate Module)規劃兩種方

式，一種為透過 Data Integrator 替使用者設計一份

整合應用的樣本，稱之為集合應用樣本(Collected 

application template)，集合應用樣本中會預先指定

Parsed Information Document Storage 內的幾份資料

較為豐富的應用，當使用者輸入關鍵字後，就到

Parsed Information Document Storage 中的指定應用

進行資料搜尋比對。例如：旅遊集合應用樣本，當

使用者輸入〝阿里山〞、〝想要前往的時間〞以及〝是

否要住宿〞，系統會根據集合應用樣本，到 Parsed 

Information Document Storage 中找〝旅遊景點〞、〝交

通資訊〞與〝住屋資訊〞這些相關訊息，整合出一

份符合使用者需求的文件，透過展現模組呈現給使

用者參考。而根據樣本的不同，要求使用者輸入的

資訊也會隨著不同，以求整合後的資訊能達到最符

合使用者的需求。 

另一種方式與比對模組雷同，稱之為多重比對

(Multiple matching)方式，使用者使用多重比對方式

時，系統預設能對三種應用進行整合，且視情況給

予使用者新增比對規則。圖 5 為整合模組架構圖。 

 

 

圖圖圖圖 5    整合模組架構圖整合模組架構圖整合模組架構圖整合模組架構圖 

2.5    展現模組展現模組展現模組展現模組 

 

本系統中有部分文件是以 XML 文件格式存放

在 Parsed Information Document Storage 內，但 XML

文件只是單純描述資料內容，並不包含展現資料的

描述，因此展現模組(Presentation Module)的主要功

能就是利用樣式表(Style Sheet)將比對模組或整合

模組的結果，或是將相關的 XML 文件呈現給使用

者觀看，由於系統的比對模組或整合模組輸出結果

大多為 HTML，因此以 CSS 為主要展現工具，期望

往後能針對不同的作業環境進行頁面展現，如：手

機、PDA、個人電腦。 

系統依照比對模組與整合模組展現的部份分

別做了兩種規劃，其架構圖如圖 6 所示： 
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1. Matched Data Presentation：針對比對模組與

整合模組的多重比對方式所設計。這兩者

結果輸出後格式較為固定，並不會有太大

的變化，主要展現比對後的結果以及資訊

的來源文件。 

2. Collected Application Presentation：針對整

合模組的集合應用樣本所設計。集合應用

樣本會隨著Data Integrator希望使用者輸入

的資訊不同而有所改變，這意味著展現出

來的結果，並不會像比對模組一樣單純、

固定，因此在這部份的展現，亦會隨著集

合應用樣本的需求來規劃，是展現模組中

較為繁雜的部份。 

 

 

圖圖圖圖 6    展現模組展現模組展現模組展現模組架構圖架構圖架構圖架構圖 

3.    結論與未來工作結論與未來工作結論與未來工作結論與未來工作 
 

3.1    系統特色系統特色系統特色系統特色 

 

本系統具有以下特點： 

1. 對資訊提供者來說，RSS 簡單、方便，越

來越多資訊提供者願意使用 RSS 為發布資

訊的工具，因此本系統以 RSS 為資訊來

源，藉此獲得源源不絕的各方資訊。 

2. 結合 Web2.0 的 Mashup 觀念，整合多方不

同的資訊，提供使用者一份具有參考價值

的文件。 

3. 不讓使用者在搜尋引擎中大海撈針，使用

者可以透過本系統快速的獲得他們感興趣

的資訊並加以訂閱。 

 

3.2    結論結論結論結論 

 

對 Publish/Subscribe 系統而言，資訊的來源遠

比內容訂閱或查詢等技術問題更為重要，沒有好的

資訊來源，就無法提供使用者查詢、整合、訂閱，

其次必須有友善的使用者操作介面，否則無法吸引

使用者來使用。因此本研究透過 RSS 簡單、通用的

特性，形成一個源源不絕的資訊來源，並建置一個

高效能之資料蒐集與資訊整合系統，讓網路使用者

快速且有效率的找到他們真正想要的資訊。 

簡單來看 RSS 描述一個資訊，主要分為：標

題、描述、連結、發布時間，而連結可以是網頁或

是檔案，因此不管何種類型的資訊分享平台(如：

Blog 的個人相簿、YouTube 的影音檔案、Flickr 的

圖片儲存與分享)，RSS 都能用來描述這些檔案資訊

並讓使用者訂閱，RSS 雖然是一份 XML 文件，但

是隨著動態網頁搭配資料庫應用的普及，資訊提供

者只需要利用動態網頁技術將資訊輸出成符合 RSS

規格的 XML 文件即可，無需額外撰寫 RSS，更不

用花時間手動更新 RSS，這些都是本系統選擇 RSS

當作資訊來源的重要原因。 

 

3.3    未來工作未來工作未來工作未來工作 

 

本系統目前已經實作完成原本的規劃與目

標，但是有些延伸的功能有待於未來逐步將其完

成。本系統未來的工作有下列幾項： 

1. 加強擷取功能：目前系統的即時擷取部

分，由於只能讀取 RSS，功能稍嫌不足，

期望未來此部分能讓使用者輸入關鍵字或

其他訂閱條件，成為一個網頁型 RSS 

Reader 或是一份個人化的 RSS Feed。而定

時擷取程式在剖析階段時已能過濾掉大部

分的重複資訊，但是還是無法避免仍有部

分資訊重複，如何加強剖析功能，也是未

來工作之一。 

2. 更人性化的資訊整合方式：整合模組部

份，系統規劃由 Data Integrator 來設計集合

應用樣本提供給使用者使用，對使用者來

說還是稍嫌不便，若是能夠使用者自行設

計集合應用樣本，勢必會帶來更高的便利

性與系統使用率。隨著 Mashup 觀念的出

現，也有不少網路服務提供者願意提供 API

或是 Web Service，期望系統未來能規劃讓

使用者自行選擇使用哪些 API 或 Web 

Service 來製作集合應用樣本，形成一個新

的 Mashup 網路服務並分享出來。 

3. 加強展現模組功能：所謂的“Ubiquitous 

Computing”或“Ubiquitous Network”在

未來勢必會形成另一波科技趨勢，行動通

訊裝置結合上網功能也正快速發展中，因

此，除了個人電腦之外，本系統期望往後

能針對不同的作業環境進行頁面展現，

如：手機、PDA…等行動裝置。 
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